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URUN OLUSTURMA

Metin bigimlendirme,
diizenleme

Kelime islemci Programlari

BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir.

BT.5.4.2.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bi¢imlendirir.

BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.

BT.5.4.2.4. Metin i¢inde arama ve degistirme islemlerini yapar.

BT.5.4.2.5. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir.

BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarini kesfeder.

BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.

Etkilesimli ve
Animasyonlu Slayt
hazirlama

Sunu Programlart

BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve zelliklerini tanir.

BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bi¢imlendirir.

BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu diizenler.

BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu sunar.

BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarim kesfeder.

BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

Akig semasi ve
Algoritma tasarlama

Problem Cézme Kavramlari
ve Yaklagimlari

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim onerileri getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ézer.

BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar1 fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi ¢dzmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.

BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatdrlere drnek verir.

BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

BT.5.5.1.9. Problem ¢dziimiinde iglem dnceligine drnek verir.

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢dziimiinde operatérleri kullanir.

BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢oziim iiretir.

BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dziimii i¢in algoritma gelistirir.

BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve islevlerini agiklar.

BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semast gizer.

BT.5.5.1.16. Bir algoritmayi test ederek hatalar1 ayiklar.

BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit eder.

Basit 6rneklerle Blok
tabanl temel
programlama

Programlama

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlar agiklar.

BT.5.5.2.2. Blok tabanl programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanl programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagsmak i¢in dogru algoritmayi olusturur.

BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.6. Karar yapisin ve islevlerini agiklar.

BT.5.5.2.7. Karar yapilar1 i¢eren algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.8. Dongii yapisim ve iglevlerini agiklar.

BT.5.5.2.9. Dongii yapist iceren algoritmalar olusturur.




[BT.5.5.2.10. Farkl: yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.

® Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi goz éniinde bulundurularak 6rnek senaryolar tabloda gosterilmistir.



